Grundyjeva igra

Na pocetku igre, postoji jedna hrpa objekata. Prvi igrac dijeli hrpu na dvije hrpe nejednakih velicina.
Igra zavrSava kad ostanu samo hrpe s manje ili jednako dva objekta, jer je njih nemoguce podijeliti na
dvije nejednake hrpe. U igri pobjeduje onaj igra¢ koji je zadnji odigrao dozvoljenu podjelu hrpi.

Proucdite pravila Grundyjeve igre i implementirajte racunalnog protivnika algoritmom MiniMax s
alpha-beta podrezivanjem. Analizirati odigravanja za gomile veli¢ine do 100.
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